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ТОР GAMES 


“Тор Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1992 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “PC Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 
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Влезте В kokama на мафиота Тони Bepcemu и поне 
докато сте В Града на порока, изпипайте cBobogama 
да Крадете, убиВате и разрушаВате. УпраВляВаоте 
спортни Коли, мотоциклети, моторни лодки и 
хелиКоптерч, HanpaBeme Карцера, kamo се издигнете 
om obukHoBeH гангстер до Бос на мафията, 
заБаВляВайте се с неповторимия хумор на GTA Vice 
City, изпитайте Всичко оноВа, което накара Добрин 
ПорданоВ да сложи тази игра начело на личната си 
Класация за изтеклите месеци от 2003 година. 


ТоВа е дългоочаКВаното разширение на kyAmoBama 
Warcraft Ш. След победата над Огнения легион u 
негоВия предВодител Всяка раса най-сегане намира 
сВоето място В сВета на МагсгаК. НоВа заплаха обаче 
meeHe над разрушения сВят... 

Е, ако не npumexkaBame тази перфектно изпипана 
чгра, значи нищо нямате, Казва Мартин Димитров... 
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MCRL птипожение мя CRLONE за ити 


„Не се cmpaxyBat! По-добре mu ВсяВай страх!“ ТоВа е. 
мотото на статията на Мартин Димитров за пази 
уникална и обсебВаща игра, В която Вие, господаряга 
на призраците ВсяВате страх u ужас. 


Поредната игра по комиксите на Marvel, коягпо е доста 
добра. В нея се разказВа за гпрагичното раздВоение, 
което съпътстВа noBeyemo супергерои. Веселин ЖилоВ 
също пое В търсене на сВоята глъмна половина... 


Тук cmaBa дума за дВе разширения Към на Disciples 2, 
играта, Която продължаВа да кефи ИВан Димитров. 
Те не се различаВат много от оригинала, но мисиите 
са по-трудни и са подходящи за по-опитните играчи, 
koumo Вече са изиграли стандартните Кампанич. 


CD 


Затегнете Колана и каската и напписне- 
me газта! След дълги месеци чаКане 
един от Класическите аВпломобилни cu- 
мулатори е отново myk. Colin McRae 
Rally е по-добър om Всякога, показа mec- 
mbm на Сергей Ганчев. 
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Добрин Йорданов 
== 
ТОМАН со 


Графика 

звук 

Музика 
Геймплей 
УдоВолстВие 


Процесор: Pentium 11 uau Athlon на 800MHz 
Памет: 128 Мбайта 

Графична Карта: GeForce 32 Мбайта 
ДискоВо пространство: 920 Мбайта 
CD-ROM устройство: с 8-Кратна ckopocm 


оредицата Grand 

Theft Auto надали 
ce нуждае om предс- 
maBstHe. Сега популяр- 
носта й у нас HagBu- 
шаВа тази на серии kamo Unreal и Tomb Raider. Все пак мисля, че 
има читатели, koumo за пръв път срещат заглавието, u umen- 
но за тях е предназначена следната регпроспекция: 

Голямата Кражба на Коли се почВа В СТА, Където играчъга 
поемаше управлението на дребен гангстер, изпълняВащ поръч- 
ku на мафията kamo „пренасяне на маперцална субстанция om 
точка А до mouka Б, „прехВърляне Ha правото на gBwkuma собс- 
mBeHocm om едно физическо лице на друго“ и най-Вече — „нагп- 
рупВане на начален Капитал чрез omcpaHsBaHe на Биологични 
единици“. Хуморът В СТА беше изключително сВеж, а Казано на 
езика на хората, koumo са с onepamuBHO огасгпранено чувство 
за хумор - изключително изВратен. Там например играчът ne- 
челеше почки Като прегазВа пешехоци с Колата cu. Сами може- 
me да cu npegcmaBume Как една доходоносна процесия на За- 
щитници на мира и опазването на околната среда, облечени В 
оранжеви роби, се задаВа по отсрещния Край на булеВарда, goka- 
mo Bue се насочвате с Banska Към max. Uau пък Как след 5 часа 
огра най-сетне решите да се отпуснегте и дадете 50 000 gona- 
ра дарения на църкВата, за да Ви зауе-не. наче save няма - само 
Исус спасяВа, или Както гласеше надписът на Входната Врата на 
uppkBama — Jesus Saves! Подобни закачки не останаха незабеля- 
зани от моралистите и играта заслужено си спечели рейтинга 
„Разрешена само за Възрастни“, както и опитите да бъде съде- 
на и забранена В някои страни. От друга страна, гпя си спечели 
сВоята фанатизирана маса hardcore феноВе, които пуснаха па- 
ри В Касичката Ha Rockstar Games и си поискаха продължение. 

СТА2 не се различаВаше Визуално от предшественика си — 
графиката беше 2р, градът, Колите и хората се наблюдаВаха 
om птичи поглед. Цграта bewe по-дълга, с по-разнообразни mu- 
cuu, с повече мафиотски групироВКи и основният конфликт В 
историята й бе „дали да застана на страната на китайците 
или пък да отида при сицилцанците?“. Успехът й загвърдч уВе- 
реността на разработчиците, че pabomam В праВилнагпа noco- 
ка, и Ha бял сВяга се пояВи СТАЗ. 

Третата част om серията потопи играча В масиВен 3D 
сВят. Най-ярките ми спомени от него са, че когато бъдеш MHO- 
го лош и полицията те гони, ама наместо да те хВане умре om 
Базука, ugBam специалните части. А kamo ги очистиш и плях, 
иде армията с maHkoBeme. U понеже нашият пич може да изкар- 


ames 


ҸӘ С 


- Rockstar Games/Rockstar North 
в. i аса 


Ba шофьорите om Возилата um, що да не се поВози и 

на танк, па и да постреля с него? U именно с преминава- 
нето В ЗР сВяг СТАЗ направи голямата стъпка да разшири 
аудиторията си om малобройните „дисидентсКи“ настроени 
феноВе Към масоВата публика. Серията се сдоби с голяма nony- 
лярност, СТА2 и СТАЗ бяха конвертирани за Playstation1&2, а oye- 
Видно приходите от продажбите за конзолата до makaBa cme- 
пен са надвишили тези за РС, че продължението СТА Vice City u3- 
лезе още В Края на 2002 за Playstation 2, а Hue, скромните РС-гей- 
мори гарябваше да почакаме още полоВин година, докато Видим 
същото заглавие на мониторите си. С ръка на сърце мога да ka- 
жа, че чакането си заслужаВаше, защото Vice City е една om man- 
Кото Блестящи игри, излезли през тази година, и с най-голямо 
удоВволстВие ще Ви я представя. 


Историята 

Тони Bepcemu пристига ВъВ Vice City заедно с още gBama би- 
ячи да закупи Кокаин за шефа си, Сони openu (познат ни om 
СТАЗ). BoB ВъзлоВия моменгп, когато колумбиецът nogaBa Куфа- 
ра с наркотика, а нашите хора показВат парите, om близката 
сграда изскачат Въоръжени мъже и разсппрелВат Беззащипани- 
те плъргович. ЕдинстВеният оцелял, Тони, се оказва В He3aBug- 
ното положение ga обясняВа на шефа си Къде са огпишли Hapko- 
mukpm u парите. На не осообено шщасполиВияпа Сони пък му се 
налага да обещава, че ако В най-скоро Време не си Види парите, 
ще му се наложи да прати момчетата да си поговорят с Тони. 
Тук играчът поема управлението на Тони и се заема да разнищи 
нарко далаВерата. ЕдинстВеният постоянен спътник ще бъде 
agBokampbm му, на чийто гъз също се пече яйце поради изчезна- 
лата cmoka. Тони пепърВа ще разбере, че В Града на порока има 
поВече престъпници отколкото В 3amBopa, ще работи за mec- 
ганите Величия, ще kpage Коли, ще убиВа хора, ще разрушаВа 
сгради и така малко по малко ще се издигне В престъпната пе- 
рархия, докато не стане самият пой мафиотски бос, упраВля- 
Ващ Vice City. 


Геймплеят 

Трудно е да причислим СТА Vice City Към Който и да е Жанр.Тя 
предстаВляВа хибрид между интерактивен филм, екшън-прик- 
лючение от трето лице, аркаден рейсър, хеликоптерен симула- 
mop и kakBo ли още не. Изключително лесна за усВояВане и npu- 
ятна за игра, Vice City уВлича с историята си и npoBokupa играча 
със сВободата на дейстВие, която му предлага. U за да не бъда 
голослоВен, Heka Ви разкажа за няколко от мисиите. 


Мисия #1: Пощенските работници cmaukyBam. Тони nony- 
чаВа задача да превърне стачката В кръВопролитен Бунт, 
след което В cymamoxama mpsibBa да унищожи 3 пощенски ko- 
ли, носещи неприятно за шефа му съдържание. 

> Опит Първи: Излизам от хотела, заспаВам на пътя, 
идВащагпа Кола забавя ckopocm, за да не ме сгази, приближаВам 
се, отварям Вратата, изхвърлям шофьора ч подКарВам — epa- 
gbm е голям, няма да ходя пеша. Най-Важното — близкият no- 
лицай дъВвче дъвка. OmuBam до магазина за дрехи, предреша- 
Вам се kamo пощальон, излизам, харесВам си ноВа Кола, че mas 
съм я бльснал някъде. Най-сетне npucmueam при сплачкуващи- 
те. Много са! Паркирам Колата наблизо за по-сигурно, излизам 
u удрям няколко пощальона. Всички се обръщат и почВат да ме 
Бият. Пазачите В gBopa на пощата отВарят Вратите u noy- 
Bam да nomywiaBam бунта, m.e. да стрелят по мен. Умирам ka- 
mo прасе. 

> Опит Втори: Приспугам при стачкуващите, napkupam, 
Вадя пищова, стрелям, убиВам няколко преди ga ме размажат 
om Бой, а пазачьт да ми пусне един куршум В челото. 

> Опит Трети: Приспацгам с Колата, не паркирам, а газя 
наред. Много са, не Mpam лесно! OnumBam се да ме изкарат om 
Колата, даВам газ назад, MbANama пльрчи след мен, барабар с na- 
зача, gemo се чуди kak да ме застреля през стъКлото. Няколко 
минути даВам газ напред-назад, gokamo не премажа Всички. He 
помня някога да съм изпита Вал по-перВерзно удоволствие om 
чгра. Ама Как само ги мразех mus пощальони! KpacuBa гледка — 
цялата улица В mpynoBe, лоКВи Кръв, аз излизам от Колата, 3a- 
nbmBam се необезпокояВан Към gBopa на пощата, Влизам, стре- 
лям по пощенските Коли, gokamo не гръмнат. Връщам се В хо- 

тела си да се 
save-Ha, 

че не 

ми 


се npeuepaBa пак. 

Мисия #2: Тони получава задача ga ступа един от големи- 
me мафиоти В града, че нещо се пречи много на КонКуренция- 
ma. Мафиотьга чграе голф, а около него — nemuMa от горили- 
me му го пазят. На Всичкото огтгоре В голф Клуба не може да 
се Внася огнестрелно оръжие. Тежка задача. 

> Опит ПьрВи: МинаВам пъгаьом да си kyns ekun за голф. 
Паркирам HoBonpugobumama си черВена спортна Кола пред 
снобарския голф Клуб. Гледам — gBama униформени на Входа na- 
31m да не Внеса орьжиє. Викам си на акъла - абе не може ли без 
Вас? Вадя пишоВа и ги застрелВам. МинаВам през детектора 
на метал и гпочно си мисля, че съм си прекарал оръжията, ko- 
гато забелязВам, че me автоматично са се наредили на масич- 
kama на пазачите, нищо че самите пазачи ги няма! Хубаво, Ви- 
kam си, ще ги пречукам на ръка. ХВащам един cmuk за голф, Ha- 
moBapBam се на близкагпа Количка и запердашВам по зелената. 
морава. Лошият маха със стика и се Кефи, четирма om хора- 
ma му са го наобиколили, един седи В Количка наблизо. Спирам, 
Вадя стика, muyam да ги пребия. Горилите ми се нахВърлягп, go- 
Като ги избия и петимата, шефът um запрашил та се неВи- 
дял. Mucusima проВалена. 

> Опит Втори: Този пот оставям пазачите живи. U me 
са хора, и пе душа носят! HamoBapBam се на количката и прис- 
гацгам при мафиот. Забелязах, че предния път лошият се ka- 
чи на една от наредените наблизо Колички и изчезна много bbp- 
зо. Значи спирам си Количката до другите, после ги Бутам eg- 
на по една В близкото езеро. Единствената останала Количка 
е тази, Която се пази om горилата В нея. OmuBam при него, 
хВащам го за ушите и го изхвърлям от Колата. Качам се и под- 
КарВам Към единствения изход на голф Клуба. Горилите muyam 
след мен, спирам и ги премазВам om Боп със стика. После npu- 
чакВам шефа им, събарям го на земята и го ритам, gokamo не 
почне да nycka КръВ и най-Вече пари. 

Мисия #3: Тони получаВа могпорна резачка! С нея mpabBa 
да разфасофа един om хората, koumo са се опитали да мамят 
шефа му. 

Влизам В Къщата на предателя. Aokamo режа дВама om 
хората му, дебелият наркопласьор бяга наВън. Hacmueam го на 
улицата, а свинята почва да скимти, че щял да ми плати дВой- 
но само да го оставя жив. Никой не обича предаглелите. Наряз- 
Вам го Както си е пред хората, да Видят kakBo се случва на oHe- 
3u, koumo мамят шефа. Полицията най-сетне се усеща u noy- 
Ва да ме преследва. КачВам се В близката Кола и даВам газ, ga- 
но се изплъзна! ЯВно няма начин, ченгетагпа из целия град 3Ha- 
ят за мен, устроили са ми засади, блокирали са напречно пътя 
с Коли. СКачам om Колата В дВижение, нацепВам си глаВагпа, но 
няма значение, и да боли - ще мине, Важното е, че колата ми е 
разместила полицейските. Гепам близкия Momoneg от една ge- 
бела леличка и ce промушВам В пролуката. Намирам си ноВа ko- 
ла, но полицията продължава ga ме преследВа. Важноппо е, че са 
след мен, а пътят omnpeg е чист. СВиВам зад ъгъла и парки- 
рам В aBmocepBu3, където ми npebosigucBam Колата за броени 
секунди. Излизам Като на парад. Полицията ce Moma огаВън, не 


може да ме познае. МинаВам през шефа да ме nomyna по рамо- 
то и се прибирам ga се наспя В хотела. 


Градът на пороКа 

Смятам, че след прочетеното дотук cme оспаВили Всяка 
надежда, че GTA Vice City е поредната игра, В Кояпо един момък, на 
чието чело пише „добрия“, mpene други момци, на чиито чела пи- 
ше „лошите“, kamo междувременно маа налево-надесно еВангелие 
собствено npou3BogcmBo и nponoBsigBa на децата лицемерен мо- 
рал. Ucmunama е, че не само глаВният герой BbB Vice City е прес- 
плъпник. Градът е пълен с Безделници, дребни обиражии, едри ma- 
cbuomu, политици, земевладелци, рок звезди, проститутки и kak- 
Ва ли He още сган. Общото между тях — Всички мислят om cym- 
рин до Вечер за пари, kak да измамяпп някого, kak да стане гпъй, че 
съседът им да пукне, а me да се разгпаляги om кеф. Полицията, ko- 
ято се намира В промишлени koauyecmBa из целия град и Всъщ- 
ност е най-многочислената полиция В излезлите досега СТА игри, 
е там, за да гледа cobcmBeHume си интереси и интересите на 
musi, koumo й плащага. Ako Тони пребие някого пред полицай, а пос- 
ле се Качи на Колата си и отпраши, никой няма ga го закачи. Ako 
открадне 10 Коли, ako Кара kamo луд, ако прегази 100 души nak Hu- 
Кой няма да му се обади. Ako обаче по погрешка сгазц полицай, mo- 
гаВа Вече спасение няма - ще Бъде преследВан до Края на сВегпа. 
Но дори и moeaBa, дори и след най-бруплалното престъпление, ако 
Тони бъде залоВен, се пояВяВа на Входа на полицейското управле- 
Hue, Където му се Казва, че оръжията му са отнети, както u мал- 
Ка сума пари да покрие подкупите на полицията, след Което се u3- 
праща nokuBo-no3gpaBo да заработи owe мангизи за следВащия 
pywiBem. Om своя cmpaHa полицаите не се държат по-добре om 
самия Тони — kapam по улиците kamo луди, газят хора наред, изоб- 
що Cb3gaBam makaBa анархия, В Която гаръгналият да преспльпВа 
закона се uyBcmBa kamo у дома cu. 

Навярно ще бъдете прави, ако Кажегпе, че глакъВ град не mo- 
же да същесповуВа u, че е създаден да радва геймърите, размечта- 
Au се за сВоБода, makaBa, kakBamo никое общество не може да UM 
gage. Но Всъщност Vice City е създаден по подобие на Маями om 
80-те годни, копира погаВашните модели дрехи, Коли, музика, no- 
Ведение и изобщо мода. ABmopume на играта сами признаВат, че 
са ВдъхноВени om ппелеВизионни серцали Като Miami Vice u om Кул- 
плоВия филм с Ал Пачино Scarface. Е, не съм Живял В Маями през 80- 
те и не мога да Кажа доколко подобни филми konupam реалносгт- 
ma, но ЖиВях В България през 20-те и с чиста cbBecm мога да ka- 
жа „Градът на порока може и да не сьщесгпВуВа, но CBembm на no- 
рока със сигурност го има“. 


Атмосферата 

НаВярно Всичко описано gomyk нямаше да изглежда гполкоВа 
истинско, ako не Беше перфектната графика на играппа. Вярно, че 
msi е далеч om най-зрелишните РС заглаВия, и навярно е maka, 3a- 


щото Vice City ползВа същата графична naam- 
форма Като GTA 3, излязла преди поВече om година, но 
moBa не й пречи да бъде една om най-красивите игри nos- 
ВяВали се досега. ЯВно по модела на града е работено доста, 
kamo и по Всички дреби дегпайли, защото, незаВисимо дали ге- 
рояга си заВира глаВагпа В гърдите на някоя npocmumymka или 
хВърчи Високо над града с хеликоптера, на играча В мое лице пък 
му uge ga изцВили om Кеф и да си заВре глаВата В монитора ga 
проВери дали Всъшност kapmuHama зад него не е истинска. 
ОзВучаВането на играта не оспаВа по-назад. Ako инсталаци- 
ята Ha Vice City u3uckBa 1,6 СВ, по 1GB от max са музика, разделе- 
Ha Ha 9 paguocmaHuuu Като Flash FM (където може да чуете пър- 
Bume xumoBe на Michael Jackson), VRock (Където дъртите метали 
kamo мен ще си припомнят младостта с Judas Priest) или Emotion 
98,3 (където по-нежните души ще се огапуснага om музиката на 
Toto). А Колкото до озВучаВането на самите персонажи — mo е 
съвсем професионално. Haemu са известни akmbopu om минало- 
mo, акцентите им презьздават перфектно pacoBama и КласоВа- 
ma принадлежност на персонажите. Лично аз, Който съм се Hac- 
лушал ч нагледал на игри, останах поразен OM ипалцанския, mek- 
саския и Колумбичския акцент на Macbuomume. А за тези, на kou- 
mo не им стига рекламата, Която cnpemHax Ha Vice City moky що, 
ше добаВя, че мадамата, gemo се ycykBa около Тони, е озвучена от 
порнозВездата Jena Jameson. Taka че Бегайте, Бегайгле и КупуВайте 
:), защото GIA Vice City е една om малкото игри, Които си заслу- 
жаВаго u последния от 50-те долара, кошто cmpyBa (ей, Господ ми 
е свидетел, че за пръВ пот правя подобна реклама на игра)! 


Безценните моменти В играта 

Огледайте ce - полицията гони Крадец! Тичайте да го нас- 
mueHeme, праснете му дВа леви В mukBama и го сВалепле на земя- 
ma. Притичалият наблизо полицай ще стои наблизо и ше Ви naa- 
ща за Всеки ритник В ребрата на нещасгтника, gokamo последния 
не издъхне! Огпкраднете линейка u ще получите задача да заКара- 
me Болен някъде cu! Ако не Ви пука за napume, koumo ще Вземете 
от изпълненага поръчка, карайте бързо - Болният със сигурност 
ще пукне от сърдечна атака! OmkpagHeme пожарна Кола и прес- 
ледВайте горящи Коли ч пешеходци! Пречукайте някой полицай, 
излязъл опа Колата си да Ви apecmyBa, и отКраднете Колата му — 
Вече pabomume за полицията и Ви плащат да залаВяте преспльп- 
ници! Купете си филмово студио и ще u3znumame удоволстВието 
да обясняВаге на Спливьн Спилбърг, че - не, не може да снима 
филм с акули, „Челюсти“ или както ще mam да се Казва, а гаряБВа 
да снима порно, защото от него nagam пари! Ч Had-kyamoBusm 
момент В цялата игра - Тони Bepcemu си КупуВа Вилата на Тони 
Монтана om филма Белязания, избива гадоВегте, koumo са дошли 
да го npeuykam, гпочно kakmo и Белязания ги mpene om Върха на 
cmpabuwemo с картечницата, след Което се прегръща с agBoka- 
ma cu, двамата ВърВят Към залеза, следВага финални надписи! 

таа a EE anion 
Mopaanama noyka 

Дъждът Вали Върху праВедника. 
U Върху грешника. 
Но най-Вече Върху праВедника, 
Защото грешникът е откраднал чадъра на праВедника. 


Tommy! Come, join me. 


Blizzard Entertainment 


Оценки 


Вада есеци из 
Звук М. omk 
Mysuka : Archimonde Ц 
Геймплей ния легион бяха 
УдоволствВие SS | ро зени В Битка Момчетата от Blizzard най-сетне 
Връх Hyjal... 1 пуснаха дългоочакВаното разширение на 
я А НепоКколеві ti kyamoBama игра Warcraft Ш. То носи смразя- 
Працава Pantun Ite 200 MHZ нощни елфи, Boge Ващото заглавие Warcraft Ш: The Frozen 
NANOM: 178 Бов друида Furion Storm “ Throne dab осега не сте be и ориги- 
Дисково пространство: 1,4 Гбайта жрицата Tyrande Я 9 Т рам ав 
Видео памет: 8 Мбайта Е налната игра, запрегавайте ръкаВи u 
wind, изчезнаха, Бе З дерзайте, защото по-добра стратегия 
6 сенките на 5 за те | om тази няма! 
Ashenvale, решени ga - Въпреки черногледите очакВания 
Ват древните земи в : Е за пълен провал играта набира привър- 
pe mokocma на Легиона Е. у Женици, Което определено може да й 
Изтошените om А гарантира първенство В Класациите 
оркски орди, npegbg за най-добра игра! 
„Вожда. Thrall, се засад Blizzard BgueHaxa на дВа пъти 
2 AemBama, но този път направо я изс- 
треляха В небесата, правейки я He- 
достижима за конкуренцията. 


Минимални изисквания 


BbBEAEHUE 
Ucmopusma почВа om там, Къ- 
дето заВършВа Warcraft Ш. 
След победата над Огнения 
легион и негоВия предВодител 
Всяка раса най-сетне намира сВо- 
ето място В cBema Ha Warcraft. 


£ 


Р 
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НоВа заплаха обаче гпегне над разрушения cBsim: 
сянката на царя-лич, бивш opkcku шаман Ner'zhul, 3amo- 
чен В гледчера Icecrown, ckpum навътре В арктическия 
континент Northrend. U makap че бившияга opkcku шаман 
няма физическа форма, неговата душа продължаВа да 
живВее, гпърсейки начин да избяга om сВоя леден 3amBop. 

Сагата продължава, разкриВайки, че gBamama - How- 
ният елф огаспльпник Illidan unpegameasm Arthas, пърсяга 
за сВоя лична облага гледчера Icecrown и мистериозните 
сили, скрити дълбоко В него. 

U макар че през цялото Време тегне мистерия около 
ледената гробница, геймърите баВно, преминаВайки през 
множестВо мисии, ще разберат истината, скрита зад 
umemo Icecrown. U ако имат Космет, ще спасят променя- 
щия ce Azeroth om силите на мрака. 


СледВайки традиционното В предишните разширения, 
момчетата om Blizzard са създали един HOB и необятен сВяга 
В ноВа глаВа, която продължаВа епичната сага от сВета на 
Warcraft. U наред с една ноВа Кампания за единична игра мом- 
четата om Blizzard са приготВили множество ноВи филмче- 
ma. Естествено, me са с перфектно Качество и gocmaBsim го- 

AIMO ygoBoacmBue. 

Играта предлага и множестВо Възможности за ъпгрейд 

както за старите, maka и за новите единици. 

Та kamo стана Въпрос за max, гпрябВа да се отбележи, че 
Warcraft Ш: The Frozen Throne предстаВляВа един заВиден скок В 
moBa отношение. В сраВнение със Starcraft: Brood War, Където 
имаше по три ноВи единици за Всяка раса, myk нещата са съв- 
сем различни. Всяка страна В играта разполага с по един чисто 
ноВичък герой. 

За Human Alliance (ЧоВешКияп съюз) moBa е BLOOD MAGE - 
могъщ магьосник от рода Ha Blood Elves (кърВаВите елфи), Baa- 
і дееці демонически магии. Той е способен за кратко Време да u3- 
mpebu доста npomuBHuuu, но най-силната магия, която Владее 
ВІ (след kamo бъде открита), moBa е призоваВане Ha Phoenix (Фе- 
Е никс) — Всесилно митично същество, което се npeparkga, след 
ДД kamo Бъде убито. 

Py Orcish Horde (Opkckume орди) разполагат с SHADOW 
И HUNTER - жрец, Владеещ лекуВащи и voodoo (Вуду) магии. Haŭ- 
мощното заклинание е Big Bad Voodoo, Което за определено Bpe- 
ме и В определен радиус прави непобедими Всички съюзнически 
Войски. Друга полезна и доста подла магия е Нех. Тя превръща оп- 
ределена бойна част (В moBa число и герой) В някакво обикноВено 
същество, което може ga бъде убито доста по-бързо от obu- 
чайното. 

За Night Elves Sentinels (Нощните елфи) новата npugobuBka е 
WARDEN – перфектният наемен убиец. През нощта mow е невидим, 
cnomauBa се В сенките и издебВа cBoume жертви. Владее изключч- 
плелно полезни магии. Една om тях е Blink. Чрез нея може да се mene- 
портира, Където си пожелае. Най-могьщата магия 

обаче си ocmaBa Vengeance. С нея moti създава Bce- 
могъщо Въплъщение на отмъщението (Avatar of 
Vengeance) — Бойна единица, способна да призоваВа 
непобедими gyxoBe на отмъщението (Spirit of 
Vengeance). 

Най-накрая и Undead Scourge (HemppmBama на- 
nacm) ce cgobuBam с ноВ герой — CRYPT LORD, npeg- 
сплаВляващ огромна буболечка, Въплъщение на om- 
даВна умрял Владетел, сдобил се с Вечния жиВот Ha 
немъртъВ. Ненадминат boeu В близък Бой. Владее 
много умения, om koumo способността му да Връ- 
ща нанесена щета на сВоите ВрагоВе е незамени- 
Ma. Но най-могъщата магия си остава призоВаВане- 
mo на хищен рояк (Locust Swarm), койго, нанасяйки 

шети на Врага, ВъзсгпланоВяВа mosku жиВот на CRYPT 
LORD-a. 
EcmecmBeno, наред с новите герои Blizzard са go- 
баВили и доста Ha брой ноВички бойни единици, koumo 
със сВоите способности и магии могат да cb3gaBam 
прецеденти за нови стратегии и тактики В масовите mene- 


ще ma В Warcraft III: The Frozen Throne. 
Ó| top:games 


За Всяка фракция от играта ноВите фр 
Бойни единици са различни kakmo по kayecm- к С тт, 2 5 ва вада 
Ва, така и по Количество. 

За Human Alliance новите единици са 
Spell Breaker, Dragonhawk Rider и Phoenix. 

За Orcish Hordep ноВите единици са 
Berserker, Troll Вашдег и Spirit Walker (koumo В 
последните cmaguu на pa3Bumue cmaBam нена- 
ранчми om обикноВени оръжия). 

За Night Elves Sentinels HoBume части са 
Mountain Giant, Faerie Dragon (една изключително 
полезна единица при Борбата с Вражеските 
магьосници), Avatar of Vengeance и Spirit of 
Vengeance. 

U на последно място ноВите Бойни единици 
за Undead Scourge ca Carrion Beetle, Skeletal Mage, 
Obsidian Statue u Destroyer (npou3BogeH Ha Obsidian 
Statue). 

Наред с новите Бойни единици играта пред- 
лага и няколко ноВи сгради. ToBa са Player-build 
shops, уникални за Всяка раса. Тези „магазини“ пред- 
лагат множестВо предмети, koumo да подобрят и 
да помогнат на бойните единици В плехните mexkku 
Битки. 

U Като стана Въпрос за предметите, Heka cno- 
мена и това, че om Blizzard са добаВили изключително 
много ноВи и полезни джаджи, koumo могат да се Hame- 
ряга не само В магазина и на пазара, но и пъркаляши се 
по Бойното поле, останали mam om убити противници. 
Според мен един от най-страхоганите и гениални пред- 
мети е Mechanical critter - перфекганият шпионин. 

ОсВен Всички гпези ноВости, момчетата om Blizzard 
не са пропуснали и неутралните страни В cBema на 
Warcraft. HoBume неща са сгради, герой и наемници. Към 
пърВите cnagam Tavern (myk се mpeHupam неутралните 
epou), Marketplace (от myk се 3akynyBam уникални предме- 
mu) u Goblin shipyard (npogaBa плавателни съдове). HoBume 
неутрални герои ca Naga sea witch, Dark ranger (едно cmpa- 
хотно допълненче за Вашата армия), Pandaren brewmaster, 
Beastman u Pit lord (cmpaxomeH и непобедим демон). Към на- 
емниците спадат разни същестВа със странни имена, kou- 
mo общо Взето са гполкоВа много, че няма да се спирам cne- 
циално на тях. 

Играта предлага три ноВи гперена, на koumo се Водят 
Битките. ТоВа са изоспаВените ручни, ледената и необятна 
шир на глетчера Icecrown и един специален терен, Който ще 
оставя на Вас да откриете. 

Играта предлага и доста ноВи Карти за игра В мултипле- 
Upp режим. Те са достъпни както за игра В Battle.net, maka и В 
случайна Битка В локална мрежа срещу проплиВници om плыт и 
кръв. 

ОсВен moBa В Warcraft Ш: The Frozen Throne има още мно- 
ЖестВо подобрения и новости, но целта ми е да споме- 
на само за най-Важното, а останалото да откриете 
Вие, драги геймъри. Не се огачайВайте, ако на пръв 
поглед Всичко Ви се стори еднаКВо с добре u3Becm- 
ната стара игра Warcraft Ш. След няколко часа ще 
omkpueme, че сте попаднали В един нов сВят, ин- 
mepeceH и различен от предишния. 


В графично отношение играта е перфектна. 
Всички ноВости са Великолепни, да не говорим за 
добаВените филмчета, koumo граБВат Внимание- 
mo ни с ненадминатата си графика. 

По отношение на 3BykoBume ефекти Warcraft 
Ш: The Frozen Throne също има блестящи постиже- 
ния, а музиката е просто неВероятна. 


Warcraft Ш: The Frozen Throne е единстВенияга 
пример за перфектно изпипана Компютърна игра. Ако не я притежавате, 
значи нищо нямате! Веднага се cHabgeme с нея! 


Sick Puppies / Empire Interactive 


ащата анимация на тази игра е доста Весела и ko- 
но и доста психарска. С нея ще се потопите В ужа- 
sim на границата между живота и смъртта. Ще u3- 
Вида на Вече мъртви създания, чиято едничка цел | 
до смърт cBoume потенциални жертви — жиВите xo- 
В мрачни и HenpuBemauBu коридори и cmau, пълни със | 


или, има защо. Не случайно играта носи ужасяВащо- 
Master, Коепо В превод означава Господарят на npu3- | 
порьчВам да я играете на MbMHO, особено ако uma- 
слаби нерви. 


а EATA 
ko < kamo стартирате играта и Ви се изпраВи косата om изключц- 
рахоВитата ВъВеждаща анимация, ще се прехВвърлите на kap- 
градчето, В което ще се pa3BuBam ужасиште. То е наречено 
Ше u е разположено на брега на море. 

Време на играта на картата ще се пояВяВага ноВи и ноВи cepa- 
о u плавателни съдове). Целта при Всички тях е да изплаши- 
и до смърт) тези, koumo obumaBam даденото място. Също 
срещнете и множество други призраци, koumo са оКоВани В сВе- 
Вите. Ако ги освободите, me могага да се присъединят Към Вас, | 
е доста забавно. 

mo обаче на Картата стърчат гпочно дВа обекта за „посещение“. 
се яВяВа Вашата wab-kBapmupa. В нея можете ga тренирате и 
Вашите подчинени призраци В разнообразни ноВи mex- 
шене. 

рият обект е Къща, която плаче да Бъде населена с приз- 
ост moBa е Вашата първа задача, Която се яВяВа u He- 
учебна мисия. Горещо Ви препоръчВам да го изиграете 
а, защото от него зависят Вашите умения kamo bp- 
господар на призраците. Доста om глънкостите В занаята 
сняВап В глази ВъВеждаща част. Изключително полезна е, 


їз Ва не е гпрудна. 
4 сега Heka Ви запозная и с „чудовищата“, koumo са на Ваше 
- жение. 
МИО ВРЕМЕ НА АКЦИЯ 

Когато nouBame дадена мисия, ще си събирате шай- 

, koumo да сломяга ncuxuyeckama съпротиВа на жерт- 
В зависимост om moBa колко са силни, страховити и съотВетно Колко плаз- 
ма „гълта“, gyxoBeme се разделят Ha: Sprite (най-слабите духчета — Gremlins, 
Hordes, Wisps u други), Disturbances (призраци — Spooks, Poltergeists и прочче), 
Tecm Elementals (сраВнително силни привидения, ВключВащи четирите елемента - Air, 


Earth, Еге и Water), Vapors (Всякакви от сорта на Apparitions, Banshees и подобни ma- 
kuBa), Frighteners (доста силни същества Phantoms, Wights, Shadows u m.H.) и Horrors 
(глуй са най-големите ужаси — Specters, Headless Horseman и други). 

Максималнияга Брой подчинени, с koumo можете да почнете дадена мисия, е 
чегпири. ТоВа, естествено, не гпрябВа да Ви плаши, защото В Ghost Master е npeg- 


Графика а па а НН па на E E А Видено да бъдат освободени други четири призраци, с Които сформирате една go- 
звук о т Волно ужасна група от 8 призраци. 

Музика а са со оо пад и м ||| Интересното В играта е, че духовете В началото на Всяка мисия се намират 
Teumnaeu загал ваа ааваа |||4 В нематериалния сВят. За да пратите един дух В cBema на живите, пьрВо избере- 


me физиономията му (ВляВо на екрана), а след moBa om „падащото“ меню Hamuc- 
нете бутона Bind. Най-накрая определете мястото, Където mou mpsbBa да се no- 
яВи. Разбира се, тук същестВуВа една уловка. Всеки призрак може да насели опре- 
делени стаи, предмети или пространства. Не очакВайте да призовете Gremlin В 
Банята, особено ako mam няма уреди, захранВаши се с ток. Той предпочита (или no- | 
Не maka са определили разработчиците) места с електрически уреди, koumo Mo- 
гат да пощуреят под Въздействието на призрака. Да, предстаВете си например 

“ meaeBu3z0p, хукнал да хапе cBoume стопани! 


Удоволствие 


Минимални изисквания 


Процесор: Pentium Il на 450 MHz 
Памет: 128 Мбайта 

ДисКоВо пространство: 600 Мбайта 
Видео памет: 32 Мбайта 


След kamo бъде призован Вашият подчинен, 
3anoBegu, да научите нещо поВече за него или просто: 

ПредВидените иконки ca: View (наблюдаВате ду 
екрана Върху избрания призрак), Bind (служи за призо 
щестВо В материалния свят), Powers (определяте: 
гпехники да ползВа и koako плазма да изразходва за т 
му при kakBu obcmosmeacmBa kakBo да прави), РОМ ( 
негоВите ,очи"), Epitaph (npegcmaBasBa описание на | 
нироВката, ниВото и най-Вече Къде или В КаКВо мо 
призован), Bench (Връщате го В нематериалния 

ТрябВа да обърнете Внимание на менюто Ер! 
Вече на mpeHupoBkama и ниВото на Вашия под 
призраците Ви не са достатъчно тренирани, те 
изключително непохВагани и доста често няма 
да изплашат набелязаните жертви. За целта мо 
ределена цена да ги научите на някой mpuk В 
Ви. Всяка услуга mam се заплаща със Златна пла 
чаВате при успешно завършена задача. 

Наред с „инструментите на мъченцето" 
нещо и за ЖжертВите. 


CMbPTHUTE BbAXU U ТЯХНАТА ЕНЕРГИЯ 


хора, населяващи дадения обект (Къща, Кораб u 
ma Ви не би била трудна, ако разполагате с не 
Брой обучени духоВе и най-Вече ако разполага 
дна информация за жертвите си. 

Когато стартирате дадена мисия, Ukoi 
Всички, koumo mpsbBa да уплашите, се на 
дясната част на екрана. Всеки, Който Вече си е изкар 
е зачеркнат. Този, който обаче Все още не е, си седи та 
напомня, че е негоВ ред. 

За да добиете поВече информация относно Всеки” 
просто задръжте Курсора Върху физиономията на жер 
се пояВяВа екран, на Който има три индикатора. ПърВията 
ят) е черВен и означава до КаКВа степен е уплашена жертва 
зи скала се запълни, човекът хукВа В панически бяг. Втори 
mop показВа до КаКВа степен лудостта е обхванала смъртні 
muam (най-долния, В син на цвят) Ви информира до каква стей 


Ботата. А ако Всичко moBa He Ви помогне, ugBa на помощ пад 
меню. В него на разположение са следните иконки: View, Со to, РОМ и Во. Интересна е noc 


magu иконка можете да разберете u kakBu са съзнателните или подсъзнателните страхове на 
чиалната Жертва, КакВо настроението й и, естествено, да се ВъзползВате om това, особено Ко 
тя спи. В никакъв случай не плашете например агресивен чоВек, защото, moky-Bwk, натупал прі 
те Ви. 


зерВ енергия, Който можете да разпределите между духоВете cu. Ако случайно надВишите 
си и не успеете да се справите с проблема (да Върнете някой призрак В нематериалния CB 
Ва със сигурност ще се сбогуВате с някой от Вашите подчинени. Кофти, но факт. 


TEUMNAEU 
Геймплейят В Ghost Master е ВпечапляВащ. Доста раздВижен, позволяващ множестве 
каВ" и пълен с полезни иконки. С комбинации от Клавиши (и мишка) можете да сменяте 
Ка под КакьВто ъгъл искате. ТоВа, еспестВено, не е напраВено само за забавление - поня 
Ват доста Важни подробности, като например „сгънал се" на четири чоВек, притаил дъх 
дероб. : 
Много може да се напише, но аз ще Ви оставя сами да разтълкуВате noBeyemo фу 
рактивВния геймплей на Ghost Master. 


ТРАФИКА U ОЗВУЧАВАНЕ 

В графично отношение играта е ВпечагпляВаща. Всички фигури, както на xo- 
ра, плака и на призраци, са примерни и 2pabBam окото с реалистичного си изобра- 
Жение. Играта поддържа разделителна способност om 640x480 пиксела до cmpa- 
хотните 1600x1200. ; 

По отношение на 3BykoBomo оформление играта също е страхотна. Макар | 
музика да има само В определени моменти, тя напълно пасВа на напрегнатата u 
страхоВита атмосфера В играта. 


ФИНАЛ 
Играта просто е страхотна и ВманцачаВаща! 


Кой е Hulk? 
о Време на секретен експеримент ученият д-р Брус 
Банер БиВа облъчен с гама-лъчи. Радиацията не го 
ybuBa. Вместо това Всеки път, Когато се ядоса, gokmo- 
рът се преВръща В сВирепия гигант Хълк. Той е грамад- 
но, зелено и Безмозъчно същество, което руши Всичко 
по пътя си. Военните, предВождани om един генерал с 
Болни амбиции, научаВат за moBa и започват да го прес- 
ледВат. Хълк се onumBa да опази ЖалКите хорица, koumo 
uckam смъртта му, u се Бори със странни Врагове kamo 
например Абсорбиращия чоВек, чието тяло gobuBa 
cBoucmBama на moBa, до koemo се доКосне (пипне ли ме- 
maa, става метален, пипне ли огън, стаВа огнен и M.H.). 
Историята на играта се onumBa да съчетае еле- 
менти om КомиКса и om филма, koGmo Вече е напраВил 
сВоята премиера В САЩ. Самото дейстВие се pa3BuBa 
след събитията, на koumo cme станали сВидетели В ku- 
носалона. Накратко, Брус пльрси начин ga се излекуВа om 
Болестта си, maka че да не се превръща поВече В Хълк. 
По ВсичКо изглежаа, че е успял да omkpue cpegcmBomo за 
moBa, но нещата се объркВат и той порябВа omHOBo 1) 
да се Бори срещу причудливи ВрагоВе и 2) да спаси Бети 
Рос - Жената, В която е Влюбен. Псторията не е нещо 
особено, но създаВа атмосфера и добре сВързВа omges- 
ните нива. 


Пграта 

Чграете под формата на Хълк, а понякога се изжи- 
ВяВате и Като 9-р Брус Банер. За съжаление не Bue onpe- 
деляте какъв да бъдете В дадения момент. Не го опре- 
делят и Вашите емоции. Просто сценарият заяВяВа: В 
moBa HuBo ще си еди-Кой си и играчът се подчинява. 

Локторът е умен u хилаВ смогальо. ОсноВната Ви 
задача с него е да се kpueme om ВрагоВете u да се про- 
мъКВате. Самото промъКВане не е нещо особено (няма 
сложни дадВижения Като долепяне до стени и M.H.) че мал- 
Ко mpomaBo. Разполагате и с атака, Която лишаВа om 
съзнание Врага, стига да го изненадате В гръб. Ако бъде- 
me Buge- 
Hu, бягай- 
me или се 
престо- 
рете, че 
се преда- 
Bame — u B 
gBama 
случая 
имате 
шанс. 

Д-р 
Банер ре- 
шаВа раз- 


Графика в о ви нь В 
ни загадки от ти- звук = 
па ,размести ka- У ZES Б АНА Б Б в Р 
шоните“, „дръпни Музика са иа ва из SA ра ра ме 
лостоВете“ u Геймплей TE EEA па ва ка вон в 
„подреди числата“. Удоволствие ШАН 


Последното пред- 
спаВляВа xakepcka 
мини чгра, подобна 
на тази В Project 
Eden, с разликата, 
че е много по-до- 
садна. Kamo цяло 
загадките не са He- 
що особено и са доста еднообразни. 

Частта, В Която играете като Хълк, е доста по-Ка- 
честВено реализирана. BpazoBeme Ви заливат с куршуми 
и численост. Вълна след Вълна, рояк след рояк, me npoc- 
mo нямат Край. Въпреки че Ha Hard играта cmaBa no- 
mpygHa, през цялото Време имате усещането за мощ U 
сила. Дори Когато подскочите, при приземяВането си oc- 
maBsame пукнатини u кратери по земната поВърхност. 
Всичко наоКоло може да бъде разрушено. Най-забележи- 
пелни В случая са интерактиВността и физическият 
модел. Предметите omckayam om куршуми и удари ma- 
ка, както Би следВало да го сторят В реалния ЖиВот. 
Можете да Вдигнете прочзВолен обект (при- оо први 
мерно лека Кола) и да го хВьрлите по Врага жи: 
uau пък да удряте u да мачКате с него. 
Самите ВрагоВе също могат ga бъ- gi 
gam noBgueHamu. Много е забавно, 
Когато подхВърлите някой Войник, а! 
mou след Кратък полет Вземе, че се 
cmoBapu Върху сВой Колега. Последнияга 
пример демонстрира оноВа, Което аз 
наричам „Вътрешна интерактивност“ — 
Всичко си Взаимодейства с Всичко. (НоВи- 
sim Half-Life 2 очевидно пренася В cBema на" 
3D екшъните пози mun физичен модел — мя- 
manemo на Всякакви предмети om околния | 
сВяга по Врага не беше познато ВъВ first afi 
person shooter-ume досега.) „Е 

Геймплеят с Хълк не изисКВа Hs- 
kakBo мислене - и почно maka з 
mpsbBa да бъде. Той използва 
рькопашни удари, komboma... з 
Има и специални атаки, ka- -af 
то например тази, kos- (1 
mo създава зВукоВа 7 
Вълна (ma nomu- „8 
ma uau дезо- 
риентира s 
Враго- = 


ні 
= 


Минимални изисквания 


Процесор: Pentium 11 на 700 MHz, 
Памет: 192 Мбайта, 
Дисково пространство: 1500 Мбайта 


Видео: 32 Мбайта памет 
CD-ROM устройство: с 4-Кратна скорост 


l 


Вете). Въпреки че битките са брутални, не bux Казал, че 
са изпълнени с насилие (?!?). В случай, че сте озадачени, 
поясняВам. За разлика от другите игри, не използВате 
огнестрелни или хладни оръжия. Просто налагате няко- 
го. Усещането за побой (познато ни още от Астерикс и 
Обеликс) някак размива предстаВите и не cmaBa ясно ga- 
ли ybuBame ВрагоВете, или просто ги cmynBame така, че 
Вече да не Ви нападат. В редки случаи ппрябВа да HanpaBu- 
me нещо по-специално — да разрушите определена сте- 
на или да победите определен противник. Например owe 
В началото има един танк, като ракетите, koumo изст- 
релВа mot по Вас, mozam да бъдат Вьрнати обратно Към 
него с прост юмручен удар! 

Пропуснах да спомена за стандартния и не особено 
ВпечатляВащ показател „гняВ“ — mou се пълни, когато 
нанасяте или прегльрпявате някакви щегпи, а Когато е 
пълен доКрай, Ви прави още по-могьщи ч разрушителни. 

Kamo Всяка екшън игра, която няма Кой знае kakBu 
други идеш, и тази досКучаВа и започВа да се повтаря. 
Оригиналните хрумВания се намират В началото и The 
Ник разгръща пълния си потенциал далеч преди сВоя 
Край. За щастие играта не е прекалено дълга 
и сВършВа точно Когато гарябВа. Да не заб- 
раВяме и ниВата с gokmopa, koumo BHacam 
някакВо разнообразие. Taka че място за отег- 
чение няма. Ако cme дотолкоВа Болни, че след 
заВършВането на Story Mode Все още umame 
Желание ga рушите, играта предлага Survival 
Mode, Time attack mode и Hulk Smash! Mode — 
В max ппрябВа ga оцелеете Колкото се може 
по-дълго, ga разрушите поВече обекти или 
ВрагоВе за Време и т.н. 


Технически 

ПротиВно на очакВанията ми, The Hulk 
се спраВя доста добре за мултиплатформе- 
но заглаВие. YnpaBasBame само с kAaBuamypa- 
та, Камерата сама има грижа за себе си. Въп- 
реки moBa Всичко е сравнително удобно. 
Геомпад не е нужен. Надявам се пази похВал- 
на тенденция ga се запази и В бъдеще. 

Графиката има cBou собствен стил. Au- 
чи си, че героите са излезли от Комикс. За да 
Бъде постигнато moBa усещане, НЕ е използ- 
Ван стандартният cell-shading (триизмерни 
герои, очертани с Контури, за да изглеждат 
kamo нарисуВани). Вместо това е налице eg- 
но доста оригинално зацграВане с цветоВете u gBwkeHu- 
ята. Резултатът просто mpsbBa да се Види - mot pag- 
Ва окото нап-Вече В предВарчтелно рендира- 
ните филмчета. 
ЗВукът е ОК, само на места са налице някои 
зВукоВи БъгоВе (прекъсната реч и m.H.). Глав- 
ният герой е озвучен om същия актьор, Кой- 
mo играе неговата роля BoB филма. Музика- 
ma е прилична, a ВъВ Вече споменатото на- 
чалнозменю  cmuza до. неподозирани Висоти. 


Заключение 

Играта пресъздава отлично КомиКса, по който е 
напраВена. Тя е динамична, интерактивна, на места Впе- 
чатляВа с интересни дизайнерски решения. За съжаление 
по някое Време нещата започват да се повтарят, но 
mo3u дефект не се огакрояВа maka силно, както В злопо- 
лучни игри Като 7 
Wolverine’s 
Revenge. Haŭ- 
Важното: игра- 
ma е пренесена 
от Конзола Към 
РС по изключи- 
телно добър 
начин. CmpyBa 
си да я пробВа- 
те. 


фы 


12) to 


ames 


БЕ година на пазара 
излезе | уникалната 
фентъзи, noxogoBa стратегия Disciples 2: Dark 
Prophecy, коягло определено надмина очакВанията 
mu. Бях очароВан и не смятам за загубено Време 
многобройните нощи, koumo npekapax пред mo- 
нитора, играейки я. В пази игра имаше нещо no- 
Вече от магия, Която me пленяВа още В мига на 
стартирането й. В никакъв случай не приличаше 
на повечето заглаВия, за koumo понякога си мисля, 
че са излети по калоп само и само да спечелят ня- 
Кой и друг долар, докато определен Вид игри са 
още горещи и се продаВат добре. Мнозина от Вас 
сигурно са забелязали, че В последно Време xkan- 
рът на noxogoBume cmpamezuu западна, излиза- 
шите заглавия спокойно могат да се броят на 
пръсти. Останаха осноВно най-Комерсиалните 
заглаВия Като Heroes of Might and Magic u 
Civilization. За съжаление продълженията на пове- 
чето om гпях не успяха да ме пленят с нещо Коп 
знае kakBo. При HMM 4 имаше още kakBo да се go- 
изпипа, а друга kaacuka, Master of Orion 3, напраВо 
ме omBpamu. За разлика от max обаче Disciples 2 
продължаВаше ga Me Кефи и с нетърпение oyak- 
Вах разширението Към нея. U ето, годината бав- 
но се пльрКулна, а на хоризонта се пояВиха не eg- 
но, а дВе разширения Към играта. 

Решението на разработчиците на играта е 
доста нестандартно. Вместо да напьлнят един- 
gBa диска с нови анимацич, терени, части и kap- 
mu, me са предпочели да разделят Кампанията на 
gBe части - една за добрите и друга за лошите. 
Така на пазара излезе пърВото разширение — 
Guardians of the Light, В Което Вие играете om 
името на Umnepusma и Планинските kAaHoBe. 
Другото продължение (Което Би гарябВало да е 
излязло по Времето, Когато четете пози mame- 
puaa) се нарича Servants of the Dark и съотВепно 
Ви отВаря пътя Към победата под знамената на 
Ордата на немъртВите и Легионите на проКъл- 
натите. Всяко едно om тях е независимо от дру- 
гопо. Разпространява се на gBa komnakmgucka, Ка- 
mo освен новите кампании съдържа и оригинални- 


Strategy 


me мисич om Disciples 2 (с пази разлика, че Когато 
играете Guardians of the Light, нямате достъп go 
оригиналните кампании на Ордата на немъртВи- 
me и Легионите на прокълнатите) и, за да го цг- 
раете, не се нуждаете от оригиналната игра. 


Ucmopusma продължава... 

След краткия си Възход Империята omHoBo 
запада, раздирана om Вътрешни борби за надмо- 
wue. Тронът е сВободен и е привлякъл Като mae- 
Hum Вниманието на мнозина претедетни за ko- 
роната. U3 земите на хората се скита жесток 
инКВизитор, носещ нещастие ч предизВикВащ 
бунтоВе. МеждуВременно Планинските КланоВе 
се onumBam да обединят отноВо cBoume племе- 
на. Получили свещени инструкции, Me пльрсяги Ha- 
чин да огакрият дреВен pumyaa, koumo ще им поз- 
Воли да общуВат с плехния бог Wotan. 

На фронта на тъмните сили Легионите на 
прокълнатите се 2omBsm да разпространят чу- 
Mama на Bethrezen из цял Nevendaar. Те усещат 
заплахата, която носи със себе си прераждането 
на елфическия бог, и са готови на Всичко, за ga 
отнемат неговата мощ и да я използВат за cBou 
цели. А В центъра на конфликта отново се появя- 
Ba Mortis и нейните армии от немъртВи. След yc- 
пешното сьжиВяВане на съпруга Gallcan mou я om- 
хВърля заради moBa, че се е превърнала В БезчуВв- 
стВен зВяр. U сега тя е решена на Всяка цена да 
даде урок на сВоя мъж, с който да я запомни зави- 
наги. 

Начинът на играта не се е променил. Разпо- 
лагате със столица, пазена от могъщ защитник. 
В нея строите сгради за ъпгрейдВане на частите 
Ви и разучаВате нови магии. Можете да завзема- 
me други градоВе, откъдето да се cHabgaBame с 
армия за героите Ви. Земята около столицата Ви 
баВно се асимилира, Като методично окупирате 
Все повече om територията. Из ниВата са разп- 
ръснати множесто постройки, източници на pe- 
сурси, артефакти и ВрагоВе. Героите Ви u части- 
me, koumo cbomBemHo участВат В групите им, 
noayyaBam опит след Всяка спечелена битка, mpy- 
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Геймплей 
Удоволствие 


Минимални изисквания 


Процесор: Pentium на 233 MHz 
Памет: 32 Мбайта 

ДискоВо пространство: 1,1 Гбайта 
Bugeonamem: 8 Мбайта 

CD-ROM с 4-кратна скорост 
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В общи линии новостите В играта са доста 
малко. ОсноВно идеята на разширенията се Вър- 
mu около ноВигле Кампании, през koumo mpsbBa ga 
преминете, за да победите. НиВото им на слож- 
ност е по-ВисоКо В сравнение с moBa на оригинала 
u ако В Disciples 2 могъщите противници са Били 
рядкост, mo myk ще ги срещате доста по-често. 
ToBa om сВоя страна налага ограничение да започ- 
Heme игра с герой, копто е минимум Ha 10-о ниво. 
Вариантите са няколко - или изиграВате ориги- 
налната Кампания (респективно зареждате „стар 
save", Където имате добре развит герой) и си 
export-Bame героя, за ga го ползвате В разширени- 
ето, или просто копирате файлоВете с 2zomoBu- 
me герои om директория bonus на пърВия guck В 
export на твърдия guck и ползвате max. 

Иначе изкустВеният интелект е подобрен, 
поради Което дейстВията на Компютъра са по- 
адекВатни от преди. ДобаВени са 16 ноВи skir- 
mish/multiplayer Карти, om koumo 10 ниКога не са 
Виждали бял cBam досега. Цмаме няколко ноВи nep- 
сонажа, Които ще срещнете по Време на играта. 
МаКсималната големина на Картите Вече е 
144х144 cekmopa (В оригиналния Disciples бяха 
96x96). ДобаВен е днеВниКк на приключението, ka- 
mo по този начин Винаги можете да напраВите 
спраВки за проведените диалози по ходоВе (неза- 
менима опция). По-мързелиВите om Вас може би 
ще се зарадват om Възможността да pewaBam 
Битките с натискането на един-единстВен by- 
MOH - auto-resolve combat mode’ (до него имате 
достъп само по Време на битка, като местополо- 
Жението му е В панела с бутоните В долната 
част на екрана). Ако преди сте имали проблеми с 
аВпоматичното ъпгрейдВане на частите Ви, ko- 
гато са достигали нужните точки onum за поКач- 
Ване на ниво, mo сега спокойно можете да им заб- 
раните moBa. Така me си ocmaBam същата част, 
kakBamo са били, но с no-Bucoku показатели. Aoba- 
Вени са някои Благинки Като лентичка за налични- 
me ресурси, която може ga бъде акглиВна едноВре- 
менно с умалената Карта, както и бутон, с който 
да проверите КакВо количество ресурси ще gobu- 
eme В началото на следВащия xog. 

Към редактора на карти е добавена стандар- 
гпната опция за случайно генериране на Карти по 
зададени от играча параметри. Нея можем да 
срещнем BoB Всяка съвременна стратегия u ми 
беше много чудно защо липсВаше В оригиналния 
Disciples 2. Uma и нещо специално за най-запаленч- 
me фенове: на Втория диск me могат да открият 
ексклузивно портфолио с някои от оригиналните 
илюстрации Към играта. 


КА Angel 
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графично опношенче Guardians of the Light u 
Servants of the Dark ca напълно идентични с Disciples 
2. Добрата стара изометрична перспектива про- 
дължаВа да изглежда добре на фона на сьВремен- 
ните триизмерни технологии. ЗабелязВа се, че 
максималната разделителна способност В играта 
е повишена om 800x600 на 1280x1024 пиксела. Ao- 
БаВени са ноВи арени за Битките, изображенията 
на няколкото ноВи персонажа и изВестно Количес- 
mBo междинни анимации. Пипнато е по часп om 
графиките (например тези на сградите В cmoAu- 
цата на Планинските КланоВе), но ako не си cnom- 
Hame старите, mo плогаВа ппрудно ще забележите 
незначителната промяна. 

Към предишните музикални парчета са goba- 
Вени четири нови, но за сметка на moBa няма Hu- 
kakBu промени В 3BykoBume ефекти. 

Като цяло дВете разширения на Disciples 2 — 
Guardians of the Light и Servants of the Dark, не се 
различаВат много от оригинала, а HanogobsBam 
поВече пакети с ноВи кампании, разделени на gBe 
части — за добрите и лошите. Mucuume са по- 
mpygHu u се предВидени за старите играчи, koumo 
Вече са изиграли стандартните кампании. Наблю- 
gaBam се дребни Козметични промени В дизайна. 
Но несъмнено най-ценната придобивка е генера- 
moppm за генериране на Карти. С негова помощ 
Бързо и лесно можете да си създадете Куп сцена- 
puu, за да ymoaume жаждата си за дълги часове 
напрегната игра. Ако сте фен на оригиналния 
Disciples 2, не губете поВече Време, а Веднага се 
cHabgeme с gBeme му разширения. Ако пък досега 
не Ви е попадала тази игра, MO разширенията са 
достаточен поВод да я потърсите и изиграете. С 
нея ygoBoacmBuemo Ви е гарантирано. 


Графика 
звук 
Музика 


Процесор: Pentium на 750 MHz 
Памет: 128 Мбайта 

ДискоВо пространство: 3,5 Гбайта 
Bugeonamem: 32 Мбайта 


грите, заради koumo bux ЖертВал поВече om гигабайт guckoBo npocmpaHcmBo за noBeye om седмица, са 

пВърде малко. Причината се Крие не само В античния ми „MUHU“ харддиск, а най-Вече В moBa, че обикноВено 
Бързо губя интерес. Но uma около десетина игри, към koumo имам по-различно отношение. Определено сред 
msx са и gBa om най-добрите автомобилни симулатора, а именно Colin McRae Rally 1 u 2. Високото Качество на 
графиката плюс прекрасния геймплей ca главните плюсоВе на тези продукти Ha Codemasters. Така днес основна” 
част от тВърдия Mu guck е заета om продължението на тези чудеса — Colin McRae Rally 3. 

Подобно на събратята cu, Colin McRae Rally З представлява симулация на сВетоВния рали шампионага. Ue- 
рата е om най-Висока Класа u е твърде реалистична. Kamo се започне от името й (Взето от един om най-доб- 
рите пилоти, шотландеца Colin McRae ) и се стигне до pa3zuBemkume на околните храстчета, Всичко предлага 
прекрасна представа за едно от най-грандцозните състезания. 


_ ЕСЕНТЕМЧАС 23355 warcue : і 
= fo 


Colin McRae Rally 3 ВключВа npakmuyecku „Всички 
фирми участници В сВепоВния рали шампионат. Спись- 
kbm на mexHuyeckume чудеса Включва: Ford Focus RC WRC 
02, Mitsubishi Lancer Evo VIII, Citroen Xara Kit Car, Subaru 
445, Ford Puma Rally Car, MG ZR Rally Car u Fiat 
аг. 3akaukama относно тези уж познати ma- 
инстВената прилика със серийно произВеж- 
даните им събратя е Външната форма. Вътрешности- 
me на apmecbakmume са mBppge различни от четирикол- 
kume, достъпни В магазина. Om двигател през скорост - 


на kymus до седалките Ко ентите са твърде чудо- 
- Вищни, моно u цзарьжл динстВеният неприятен 
пропуск В цялата пази част на играта е липсата Ha Me- 


Жо 206. Колкото и да се тръшкат феновете, френска- 
яма u помен. 


Присъстват дост А локации, kak- 


mouku предполагат u различни НАСПрчлки: Сид ерис- 
muku. В moBa ‹ omHoweHue симулаторът е неповторимо 
прекрасен. Ц знай-злоядите" биха останали доВолни om 
предложеното качено ч КоличестВо. Uma места за 
Всеки Вкус и cmua. 

По отношение на пилотите играта даВа повечето 
по-изВестни състезатели, шофиращи за съответните 
марки. (По-запознатите имат шанса да открият едно 
генерално HecbomBemcmBue. Подобно на предните изда- 
ния на играта, и myk Колин се състезаВа с Ford Focus 3a- 
едно с уелсКия си наВигатор. Номерът с „измамата“ е 
скрит BbB факта, че om u3BecmHo Време шотландецът 
премина В редиците на Ситроен.) 


Colin McRae Rally З поддържа три Варчанта на игра. 


ПърВият Включва пълен шампионат, следВащият предла- 
га парчета опа дадено съревнование, а третият - групо- 
Ва игра на огаделни mpacema.. Всяко om предложените ме- 
роприятия си има предимс ин 
най-добро е основного цялостно на 

разполага с Всичките малки детайли, kamo се начене om 
сппчгне до шарени гра- 
ди: BukameacmBomo cue 


она сериозно. Успеші 
уже да оганеме дни на 
то лошо е, че В пази си фор. 
„единстВено състезание оп име 


някои по-фини елементи. 
о Вариация на джиткане 
иплейдърът разполага и с ня- 
ци. Красоти от рода на осем 
ygu, са npocmo невъзможни. 


олоВинки. BoB Вглория 
аплелно, съспезаВайки 


Управлението на Колите е изключително леко. В за- 
Bucumocm om опциите, koumo се u3noa3Bam, моделите Ba- 
pupam om изпълненче В стил GameBoy до по-сложно и Жи- 
Во шофиране. НезаВисимо om настройките машините 
noggaBam Винаги на контакта с kAaBuamypama. Газ, cnu- 
рачки, Всичко мърда по един прекрасен начин. XybaBomo е, 
че дори при по-леките нива поведението на чудесата има 
достатъчни приятни прилики с истинския сВят. Шначе 
при по-екстремно Каране Каргацнката се изпълВа с по-неп- 
„ риятно реалистичните елементи от рода на леки подна- 
сяния, завъртане, мятане на задницата u т.н. Един om Ha- 
чините, по които тези ефекти mozam да Бъдапа заглуше- 
ни, Hacmpouku за Всяко отделно състезание. 

Подобно на Всички събратя om no-Bucokume kaacoBe, 
maka и В Colin McRae Rally 3 состезателят може ga nouz- 
pae с частите на машината. ЧаркоВегпе, Жащи на u3- 
пипВане, ВключВага Всички елементи om скоростна Кугаця 
до Волан. След нанасянето на промените играчът може да 
mecmBa Колата на определен участък. По Време на проба- 
ma се 3anucBam npakmuyeck Всички по-Важни данни. С npo- 
яВа на малко фантазия и разбиране може ga се налучка Haŭ- 
добрата Комбинация. Опцията е много приятна, но не е 
чак толкова задължителна. По мързелиВите mozam да се 
насочат направо Към самото състезание. Оригинално 3a- 
ложеният тунинг е достатъчно добър за практически 
Всички ситуации. 

Самото хардуерно управление на колата може да се 
извърши по няколко осноВни начина. Класиката е КлаВиа- 
mypama, но симулаторът предлага и поддръжката на Bce- 
Възможна периферия. Colin McRae 3 е едно om малкото 
неща, koumo биха онеВинили Всекиго, гарьгнал да издирва 
Волан и педали, подходящи за невинното си РС. 


НаВигация 

По Време на съспезанията играчът има Възмож- 
ност да се ВъзползВа от едни om най-Важните елемен- 
ти на Всяко истинско рали. Хората, имащи поне малка 


npegcmaBa om гоВорим западен език, биха могли да се 
насладят на прекрасно записани Ко-пилоти. В реалния 
жиВот чоВекът до шофьора даВа около петдесет npo- 
цента om Всичко. Номерът е В точното насочВане. 
„Пъганикъга“ бьлВа пълна информация за трасето. Tep- 
мините са специфични, но думичките са лесни и разбира- 


еми. Ako се cBukHe с помощта, резултатите Mmo- 
2am да се подобрят значително. to 
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лета 
Екстремните изпълнения В Coli McRae Rally 3 са най- 
доброто, на което можете ga по ете. Геамката разпо- 
лага с една от най-подробните ударно-разрушителни сис- 
теми, пояВяВали се някога. Машините чупят парче по 
парче. При невнимание играчъпа може ga u3kp 
ти почти Всяка част опа Колагпа. Kamo сез : 
лата и се стигне 90 дамарина ае на È 
сьсппезател, поставен B 


зВика истински праз- 
nogcuaBa и om moBa, 
ъсък Води go промяна В 


че практич E 
упраВлението се 3ampygHs- 


поведението на: 
Ва значително. Ако инция 
чът намаляВа значително шансоВете си за ol 
какъвто и да е начин. 


Графиката е добра. При ефектите, 
мум, се Виждат тВърде много прекрасни и 
ли. ДВиженията на ВсичКо, koemo Би могло 


делните праВоъгълничета, om 
me, са грандиозно множество. 
HabalogaBam единствено В публиката u 
гачета. Друг минус са и сравнително Ви 
Ako ВсичКо се пусне на маКсимум, не 
nywBam. Дори при добра машина om mun оря 
процесор Към 1,5 GHz mozam да се получага забаВяния шлеки 
огпделни накъсВания. 


По оганошения на звука играта също може да предло- ~ 


жи някои нелеки изпитания. Аудиото Ha Colin McRae Rally 3 е 
om най-Висока Класа. Симулаторът предлага пълен 3D 3Byk 
и Всевьзможни по сила и същност ефекти. Всеки шум, Кой- 
mo bu могъл да се очаКВа, е тук — om ппрошенето на задни- 
me cmonoBe до форсирането на дВигателя. Kamo допълни- 
гпелна екстра музиката е просто страхотна. Мелодийки- 
me са чудесни и се ВръзВат идеално с цялата апмосфера. 
ЕдинстВеният генерален недостатък на цялото 
оформление е, че играта не успяВа да изстиска абсолютния 
максимум от РС платформата. Продуктът е създаден kak- 
mo за настолните ни машини, Maka и за конзолите на Sony 
и Microsoft, kamo В резултата осВен закъснение В премцери- 
me се е получила и една доста забаВна унификация. Меню- 
mama и доста от детайлите по „Вътрешностите“ са ab- 


ames 


m се случи В началото, upa- 


+ солютно еднакви. С малко поВече фантазия настолната Ви 


Кутия на спокойствие може да бъде Възприета Като алтер- 
нативна конзола с! реално голям геймпад. 

Сравнително непонятно чудо представляват и хард- 
guckoBume u3uckBaHus. Преди инсталиране играта u3uckBa 
Към три и половина Гбаата. Въпреки moBa след качването 
(което е изключително дълго) голяма част от заявеното 
място ocmaBa nycmeeuio. 


Colin McRae Rally З с достойнство защитаВа честта 
Ha предшестВениците cu. Цграта е наистина перфектен 
(за дните ни) автомобилен симулатор и спокойно може ga 
Влезе В десетката на най-добрите чгри за годината. Трите 
диска и тежките изисКВания си заслужаВагп напълно. 


